nicxelodeon.

"PAW Patrol Elevens Junior” Fa hjalp
av dina fyrbenta vanner och fa tva olika
kortspel i ett: Juniorspelet for barn fran
5 ar och det klassiska "Elevens”-spelet,
vars regler du hittar pa baksidan. Dar
hittar du @aven andra spelvarianter.

80 sifferkort i 4 farger
med siffror fran 1 till 20.

SPELETS VAL

Den som forst kan ldgga alla sina kort i handen pa de fyra
olika nummerraderna vinner spelet.

SPELFORBEREDELSE i

For det hér spelet behover du korten fran 1 till 11 i de fyra fargerna. Sortera ut alla
ovriga kort och lagg tillbaka dem i férpackningen. Valj ut alla 1:or och 11:0r och
lagg dem pa bordet efter farg som pa bilden. Under spelets gang lagger ni numren
daremellan.

| Blanda resterande

| nummerkort, dela ut
— 5 kort till varje

& spelare och ta upp

i dem i handen. Ligg
Ovriga kort i hogen
med baksidan uppat.

SPELETS GANG

Den yngsta spelaren borjar spelet. Sedan spelar ni medurs. Nér det ar din tur ska
du lagga minst ett kort ur din hand till en nummerrad. Om du inte kan lagga ett
kort maste du ta ett kort fran korthégen och om maijligt lagga till den i nummer-
raden. Annars far du ta upp den i din hand. Sedan ar det nésta spelares tur.

474 /D Lagg till ett eller flera kort

Nar det &r din tur maste du lagga minst ett kort som passar till en nummerrad. Du
kan aven lagga till flera kort pa flera nummerrader.

Foljande regler galler:

® Fargen pa de yttre 1 och 11 bestammer fargen pa hela raden.
Till exempel kan endast réda nummerkort placeras mellan den réda 1 och den
roda 11.

e Kort kan endast laggas till de kort som redan finns utlagda.
Varje farg bildar en pa varandra féljande talserie fran 1 till 11. Inga siffror far
utelamnas.

Detta innebar att endast en 2:a kan placeras bredvid en 1:a, endast en
10:a bredvid en 11:a och sa vidare. fel

t.ex.
Den gula 4:an far inte placeras bredvid den gula 1:an, eftersom
1:an maste féljas av 2:an.

Endast den réda 10:an far placeras brevid den réda 11:an.
Den gula 9:an far inte ldggas péa den roda 10:an, da det bara far
ligga kort av samma férg i en rad.

Du maste inte alltid ldgga ut alla kort som du kan. Du kan dven behalla kort pa han-
den, sa att du inte behdver lagga nagot kort nédsta runda. Du kan ocksa hindra an-
dra fran att lagga ut kort. Men du maste alltid ligga ut ett kort — om du kan.

4= Dra ett kort
Om du inte kan ldgga nagot kort maste du dra det 6versta kortet i korthdgen.

® Om den passar maste du lagga till den direkt. Sedan &r din tur Gver.
e Om den inte passar tar du upp kortet pa handen och turen gar till ndsta person.

Om du inte har nagot passande kort och korthogen har slut pa kort ar det personen
till vanster om dig som star pa tur.

SPELETS SLUT

Spelet ar slut ndr nagon har lagt det sista kortet pa handen.

Tips: F6r mer spelgléddje kan ni spela fler rundor, t.ex. lika manga rundor som det
finns deltagare i spelet. | slutet av varje runda ldgger ni ihop siffrorna pa de
aterstaende korten. Dessa &ar era minuspodng. Den som har minst minuspoéng efter
det 6verenskomna antalet omgangar har vunnit spelet. Vid oavgjort resultat delas
segern.

t.ex.
Paul har lagt till sitt sista kort. Spelet ar nu 6ver. De andra har fortfarande féljande
kort i sina hdnder:

Tessafar9+5+2 Lucafar4+5+3 Hannah far 8
= 16 minuspoang = 12 minuspoéng minuspoéng

Eftersom Paul inte har ndgra kort pa handen far han inga minuspoéng for den har
omgangen. Sedan bérjar ndsta omgang.




SPELETS MAL

Forsok att bli av med dina kort pa handen sa fort som majligt genom att lagga dem
pa de fyra olika nummerraderna. Den som klarar det forst vinner spelet.

SPELFORBEREDELSE
Blanda alla 80 korten val och dela ut dem pa féljande satt:
Antal spelare: 2 3 4 5 6

Antal kortpahanden: 20 20 15 12 10

Lagg de aterstaende korten med bildsidan nedat i en hég. Hall dina kort i handen
sd att bara du kan se dem.

SPELETS GANG

Spela medurs. Den som har den roda 11:an pa handen borjar spelet och lagger
kortet med framsidan uppéat mitt pa bordet. Om ingen har en réd 11 pa handen
borjar den som har en 11 i en annan farg. Har &r ordningsfoljden Q, gron @,
bla €. Om ingen har en 11 pa handen maste korten blandas och delas ut igen.
Nar den forsta 11:an lagts ut borjar ndsta som star pa tur.

Nar det ar din tur maste du
£ 570 lagga minst ett kort som passar

d eller
ye——~/

om du inte kan ldgga ett kort maste du dra upp till 3 kort fran korthdgen.

Darefter &r din tur 6ver och spelaren till vanster om dig star pa tur.

Q7 Liigy till etk ellier flera kort

Nér det &r din tur maste du lagga ner minst ett kort. Du kan ldgga sa manga kort
du vill pa flera nummerrader.

Har galler foljande laggregler:
e Nya rader far bara borja med en 11.

e Fargen pa den lagda 11:an avgor fargen for hela raden.
Du far t.ex. bara ldgga réda nummerkort pa den réda 11:an.

e Till vanster bredvid en 11 laggs korten till i fallande ordning fran 10 till 1,
till héger bredvid en 11 stigande fran 12 till 20.

e Vid spelets slut bildar varje farg en kontinuerlig nummerserie med maximalt
1 till 20. Inga nummer far utelamnas.

t.ex.

Endast en rod 10:a och en réd 12:a kan placeras

bredvid den réda 11:an.

Den gula 9:an far inte ldggas pa den réda 10:an, da

det bara far ligga kort av samma férg i en rad.

Den réda 15 fér inte ldggas pa den réda 12:an da det
ar 13 som maste félja efter 12.

Du kan behalla matchande kort pa handen av taktiska skal. Dock maste du ldgga
minst ett kort om du kan.

4= Ta upp ett eller flera kort
Om du inte kan lagga ut ett kort maste du dra det Gversta kortet fran korthégen.

® Om den passar maste du ldgga den omgaende, din tur &r ddrmed Gver.
e Om den inte passar maste du dra ett kort till och lagga den om mojligt.

Upprepa detta tills du har dragit maximalt 3 kort. Sedan &r det nédsta spelares tur.
Om korthogen &r slut och du inte har nadgot passande kort gar turen vidare.

SPELETS SLUT

N&r nagon har lagt ut det sista kortet &r spelet slut och den personen har vunnit
spelet.

Om ni spelar flera omgangar ar det bést att notera resultatet. Ladgg ihop de nume-
riska vardena pa spelarnas aterstaende kort pa handen och notera motsvarande
minuspodng. Om du till exempel har 19 och en 2:a kvar har du 21 minuspoang.
Den som har minst minuspoéng efter flera omgangar har vunnit spelet.

Vid oavgjort resultat delas segern.

Tips:

® Om ni &r tva som spelar kan ni sortera bort en farg och ddrmed spela med bara 60
kort.

® Om erat bord inte ar tillrackligt stort kan korten till vdnster och héger om 11:0rna
ocksa staplas ovanpa varandra istéllet for bredvid varandra.

Spelsatt med "falsk” start

Alla regler for grundspelet bestar, dock Iagger ni innan spelets borjan ut nummer
20 och nummer 1 i alla fyra farger. Fran 1:an lagger ni uppat och fran 20 lagger ni
nedat. 11:an &r nu ett helt vanligt nummer och kan forst ldggas nér ett angransande
nummer (alltsa en 10:a eller 12:a) laggs ut.

Tre mojliga starthummer

Alla regler for grundspelet bestar, men ni far pabérja varje rad med 10, 11 eller 12.
Den yngsta spelaren borjar ldagga ut 10, 11 eller 12 i en valfri farg. Om ni inte har na-
gon av dessa kort vid spelstart maste ni dra kort enligt reglerna for grundspelet. Ni
far inte paborja de enskilda fargraderna med samma nummer. Om den forsta farg-
raden pabdrjas med en 10 kan den andra fargraden pabdrjas med en 11 eller 12.

Valfritt startkort

Alla regler for grundspelet bestar, men ni lottar om vem som borjar. Den spelaren
far borja med ett valfritt spelkort och lagger kortet mitt pa border. Nasta spelare
kan bara ldgga ett anslutande kort eller pdbdrja en ny fargrad med samma nummer
som den forsta fargen borjade med. 11:an &r ett helt vanligt kort — den kan alltsa
forst laggas nar en 10:a eller 12:a ligger (med undantag om det inte rakar vara det
kort som spelet startades med).

©2025 Spin Master Ltd. SN,
PAW PATROL and all related titles,

© 2025 HAUSSERS ® ORIGINAL logos, characters; and SPIN MASTER
Ravensburger Verlag GmbH Design: Brand Britain logo are trademarks of Spin Master Ltd.
Postfach 2460 Art Direction: Chiara Bellavite Used under license. Nickelodeon and all
D-88194 Ravensburg Redaktion: Karoline Weber, related titles and logos are trademarks
ravenshurger.com Verena Weber och Sophia Héagele of Viacom International Inc.




