


Nastal ten spravni cas!

Miladi vici dostali poprvé moznost si v noci pékné zara-

dit. Tfi mladi Vlkodlaci se vplizi do malé vesnice, aby vy-

hnali jeji obyvatele. Ti se vSak nenechaji tak snadno vy-
hnat ze svych domovii a brani se, jakmile se rozedni.
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16 domﬂ I l
16 ramu domu
16 ZetonUl dvefi, oboustranné (lehka / obtizna varianta)

13 Zetonl osob
3 Zetony Vlkodlaki
3 kostky pro kazdy tym °“

Cil hry

Kazdy tym ma svUj vlastni cil, aby vyhral:

Tym Vesnicanii vyhraje, jakmile chyti
@ vechny tfi Vikodlaky. %
- 4 Tym Vlkodlakii vyhraje, pokud vyzene  wgss

TYM z vesnice osm jejich obyvatel. VM
VESNICANO VLKODLAKU
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Pripravna faze
Krak 1 Sestavte dva tymy tak, aby mély pokud mozno stejny
pocet ¢lend a na stdl umistéte 12 ramd domu a kostky:
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Krak 2 Nyni budete stidavé zavirat oéi.

Vikodlaci, zacinate! Otocte se a zaviete oCi.
Nechte je zaviené do té doby, dokud vés druhy tym
neprobudi.
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Vesnicané! Rozmistéte ve vesnici Zetony osob. Vyberte deset
osob a umistéte je do ramid domd. Dva ramy zdstanou prazdné.
Dobie si zapamatuijte, kterd osoba bydli ve kterém domé.
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Pak kazdy ram domu, vcetné dvou prazdnych ramd, zakryjte
Zetony dveri. Vyberte si lehkou nebo obtiznou stranu.
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g Krak 3 Vesnicané! Otocte se a zaviete oGi!

Vlkodlaci! Zacnéte radit ve vesnici! Vyberte si tfi domy a podi-
vejte se, co je pod Zetony dvefi:

Je v domé néjaka osoba? Vezméte ze-
ton osoby, otocte jej na stranu, kde
A je osoba oznacena jako pohreSo-

vana, a polozte Zeton vedle vesni-

______ ce. Misto této osoby umistéte do

ramu domu jednoho z vasich Vlkodlaki a zakryjte iej
zetonem dveri.

Nasli jste prazdny dim?
Pak umistéte jednoho z Vlkodlak
do rdmu domu a opét jej zakryjte.



V priibéhu hry je nejlepsi pokladat vsechny pohfesované oso-
by do dvou fad po ctyfech vedle vesnice. Jakmile bude mfiz-
ka plng, Vlkodlaci vyhrali.

v o 4
Hra 2acina .
Pokud chcete, spustte aplikaci a vyberte hru
Vikodlaci - Noc mladych viki. Aplikace
prehrava podmanivou hudbu a pomize
vam sledovat rytmus dne a noci. m El
Pokud chcete hrét bez aplikace, postupuj- L

te jednoduse podle navodu. Pozéadejte ne- ﬂ';? ‘ﬂg

koho dospélého, aby vam pomohl. .lﬁ .
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Vlkodlaci! Otoéte se a zaviete oi. #z
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Vesnicané, otevrete oCi a zakficte W
JKykyryky“!'V tichosti se domluvte,

ktery diim chcete prozkoumat. Smite se podi-
vat pouze do jednoho domu.

Nenasli jste Vlkodlaka?

Bohuzel jste neméli Stésti! Pamatujte si, kdo
zde bydli, nebo zda je ddm prazdny. Umisté-
te Zeton dvefi zpét na rdm domu. Pak po-
kraCujte s no¢ni fazi hry (strana 7). Probud-
te Vikodlaky.

Nasli jste Vlkodlaka? Nyni zaCina souboj
v kostkach. O tom se vice docCtete na strané 9.

Nasli jste Vlkodlaka, ktery je otocen nahoru
stranou, ktera znaci, ze byl objeven? To
znamena, Ze jste jej chytili a mizete jej

odlozit na okraj vesnice. Jakmile vSichni tfi
Vlkodlaci lezi na okraji

vesnice, Vesnicané c a «
vyhrali. Pokud tomu

tak jesté neni, pokracujte s nocni fazi

(strana 7).
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@ Vesnicané! Otocte se a zaviete oCi.
XV

Vlkodlaci! Nyni je fada na vas, abyste vykfikli

svij vlkodlaci pozdrav ,Auuu-uuuu!“. Kde jsou %
vasi Vlkodlaci? Spolecné se rozhodnéte pro je-

den diim a zvednéte Zeton dvefi:

Vikodlak zde neni? Takové smila! Pamatuj-
te si, zda je dlim prazdny nebo ktera osoba
v ném bydli. Pokracujte s denni fazi

(strana 6).

Je v domé Vlkodlak? Super! Nyni se miizete
vydat na lov a presunout tohoto Vlkodlaka
az o dva domy dal.
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Pohybovat se miizete pouze doprava, doleva, nahoru
nebo dold, ale nikdy ne diagondlné. Zataceni je

dovoleno!




Narazil vas Vikodlak na obydleny dim?
Pak smite dotycnou osobu vyhnat z jejiho
domu a nastéhovat do domu Vlkodlaka.
Znovu zakryjte diim Zetonem dvefi. Jakmile
vyzenete osmou osobu, Vlkodlaci vyhrali.
V opacném pfipadé pokracujte novou denni
fazi hry. Probudte Vesnicany.

Je v tomto domé jiny Vlkodlak?

Bohuzel mate smdlu. Musite se vratit zpét
a zlistat v domé, ze kterého jste vyrazili.
Dobre zakryjte vSechny domy, probudte
Vesnicany a zacnéte novou denni fézi.

Nasli jste prazdny dim?

Musite se nastéhovat do prazdného domu
a bohuzel nemtzete nikoho vyhnat. | zde
opét zakryjte domy a probudte Vesnicany.
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Vesnicané, probudte Vlkodlaky s hlasitym vykrikem ,Nélez!".
Oba tymy se nejprve rozhodnou, kdo bude za jejich tym hézet
kostkami tentokrat. Kostky mizete rozdélit i v ramci tymu.
Snazte se soucasné co nejrychleji hodit kostkou stranu se
symbolem.

Hodili jste symbol? Odlozte tuto kostku stranou a pokracujte
v hazeni dalSimi kostkami, dokud nehodite v§echny kostky na
stranu se symbolem. Tym, kterému se to podafi jako prvnimu,
vyhrava souboj kostek.

Pokud vyhraje tym Vikodlakd: Vlkod-
lak se miZe schovat a v nasledujici
nocni fazi utece.
Obratte VIkodlaka na stranu, ktera
znaci, Ze byl objeven, umistéte
ho do rdmu domu a zakryjte ze-
tonem dveri.

Pokud vyhraje tym Vesnic¢and: Vlkodlak je chy-
%ﬁ cen a mzete jej odlozit vedle postavené vesni-
ce.

Pokud jsou chyceni vSichni

3 Vlkodlaci, vyhréli Vesnicane.
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Kanec hry

Vikodlaci vyhrali, pokud vedle
vesnice lezi zetony s osmi
osobami.
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Vesnicané vyhrali, pokud chy-
tili vSechny tfi Vlkodlaky.
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Je to pro Vlkodlaky prilis tézké? Pak uspofadejte souboj
kostek pokazdé, kdyz je objeven Vlkodlak. Bez ohledu na
to, kterou stranou je Vlkodlak oto¢en nahoru.

Extra obtizna varianta: OtoCte Zetony dvefi na Cervenou
stranu - vS§echny domy jsou nyni stejné a obtiznéji zapa-
matovatelné. RozloZte vesnici do mfizky 4 x 4. Tri domy
zlistanou prazdné. Hra probiha podle jiz popsanych pravi-
del.

A nepodvadéjte! V zadném pfipadé nesmite pokladat hla-
vu na stlil nebo se pokouset nakukovat pod domy. Nepod-
vadéjte a neotvirejte oci, kdyZ nejste na fadé.
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