
Elemente de joc
1  1 labirint 
2  34 de cartonașe 
3  24 de jetoane Poké Ball 
4  4 pioni

Pentru labirintul fosforescent: 
5  12 jetoane Poké Ball fosforescente 
6  3 jetoane de punctaj
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Vă așteaptă două variante de joc distractive: fie jucați popularul și bine-cunoscutul joc standard, fie încercați 
labirintul fosforescent. În cel din urmă începeți să jucați la lumină, dar apoi stingeți luminile la mijlocul jocului, 
și labirintul începe să strălucească. Regulile jocului standard sunt explicate mai întâi, urmate de regulile jocului 
labirintului fosforescent.

Bun venit în labirintul încâlcit Pokémon! 
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Scopul jocului
Unii dintre cei mai râvniți Pokémoni se ascund în acest 
labirint încâlcit așteptând să fie descoperiți. Pornește 
în căutarea lor acum și schimbă aspectul labirintului 
pentru a prinde cât mai mulți Pokémoni. Câștigătorul 
va fi jucătorul care îi găsește pe toți, și se întoarce pe 
cartonașul de start. 

Pregătirea jocului
Înainte de prima partidă, scoateți cu grijă cartonașele 
și jetoanele Poké Ball din planșele perforate.
Amestecați cartonașele și așezați câte unul cu fața 
în sus pe fiecare spațiu liber al labirintului. Va rămâne 
un cartonaș suplimentar, care va fi folosit pentru 
a schimba aspectul labirintului. Amestecați toate 
jetoanele Poké Ball și împărțiți-le în mod egal între voi. 
Așezați jetoanele primite într-un pachet în fața voastră, 
fără să vă uitați la ele. Alegeți câte un pion și așezați-l 
pe cartonașul de start de aceeași culoare, într-unul 
dintre colțurile labirintului. Sunteți gata să începeți.

Cum se joacă?
Uitați-vă la primul jeton Poké Ball de deasupra 
pachetului propriu fără să-l arătați celorlalți jucători. 
Jetonul indică primul Pokémon care trebuie găsit. Cel 
mai tânăr jucător începe, și jocul continuă în sensul 
acelor de ceasornic.
O tură constă din doi pași:
1. Glisează cartonașele
2. Mută-ți pionul 

În tura ta încearcă să ajungi la spațiul din labirint pe 
care se află Pokémonul de pe jetonul Poké Ball. Pentru 
a face asta prima dată glisează un rând de cartonașe, 
apoi mută-ți pionul.

1. Glisează cartonașele
Cele douăsprezece săgeți de pe marginea labirintului 
indică rândurile în care poate fi introdus cartonașul 
suplimentar. Cartonașele marcate cu un „X” negru 
sunt fixe și nu pot fi glisate. În tura ta alege un rând și 
introdu cartonașul suplimentar astfel încât exact un 
cartonaș să iasă 
în partea opusă 
a labirintului. 
Notă: nu e permis 
să introduci 
cartonașul în 
locul din care a 
fost scos tura 
anterioară.

Sfat: Lasă 
cartonașul lângă 
locul de unde a fost scos până când vrei să îl folosești.

Dacă pionul cuiva este împins în afara labirintului, 
atunci așază-l imediat în partea opusă a labirintului 
pe cartonașul care tocmai a fost introdus în labirint. 
Acesta nu se consideră o mutare! 

Notă: Cartonașul suplimentar întotdeauna trebuie 
introdus, chiar și când Pokémonul poate fi prins fără 
glisarea cartonașelor. 

2. Mută-ți pionul
După glisarea cartonașelor decide dacă vrei să îți 
lași pionul pe loc sau să îl muți de-a lungul unei căi 
deschise în labirint.
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Regulile jocului standard
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Dacă îți termini mișcarea pe Pokémonul căutat, atunci 
l-ai găsit! Așază jetonul Poké Ball cu fața în sus lângă 
pachetul tău. Uită-te imediat la următorul jeton Poké 
Ball de deasupra pachetului tău pentru a afla următorul 
Pokémon pe care îl cauți.

Sfat: Dacă în tura curentă nu poți ajunge la Pokémonul 
căutat, poziționează-te cât mai bine pentru următoarea 
ta tură.

Urmează jucătorul din stânga ta, care trebuie să 
introducă cartonașul suplimentar în labirint și să își 
mute pionul. 

Doar când se întunecă poți găsi Pokémonii valoroși 
fosforescenți, care sunt aproape invizibili la lumină. 
Există, de asemenea, un jeton de punctaj de câștigat! 

Se aplică regulile obișnuite, precum și următoarele 
reguli suplimentare:

Sfârșitul jocului: Câștigă cel care obține cele mai 
multe puncte.

Pregătirea jocului: Labirintul strălucește doar 
când este întuneric! Așadar, asigurați-vă că jucați jocul 
într-o cameră întunecată. 

În primul rând, pregătiți jocul la lumină ca de obicei. 

În plus față de jocul standard, pentru această variantă 
de joc veți avea nevoie de jetoanele de punctaj și de 
jetoanele Poké Ball fosforescente.

Notă: Lăsați jetoanele Poké Ball fosforescente la lumină 
ca simbolurile de pe ele să se încarce.

Amestecați și împărțiți jetoanele Poké Ball normale și 
cele fosforescente:
•	 2 sau 3 jucători: Fiecare jucător primește 4 jetoane 

Poké Ball și 4 jetoane Poké Ball fosforescente
•	 4 jucători: Fiecare jucător primește 3 jetoane Poké Ball 

și 3 jetoane Poké Ball fosforescente
Returnați jetoanele rămase în cutie.
Formați în fața voastră un pachet cu fața în jos din 
jetoanele Poké Ball, și întoarceți cu fața în sus jetoanele 
Poké Ball fosforescente.

Amestecați jetoanele de punctaj și așezați-le lângă 
labirint cu fața în jos. Asigurați-vă că nimeni nu știe ce 
număr se află pe fața jetoanelor.

Jellicent

Litwick 

Mismagius

Zubat 

Froslass Inkay Greavard

GengarAegislash CeruledgeRotom

Shedinja
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Sfaturi pentru jocul cu copii mici
Împărțiți jetoanele Poké Ball ca de obicei, dar acum 
așezați-le în fața voastră cu fața în sus, astfel încât 
fiecare Pokémon să fie vizibil. În tura ta încearcă să 
ajungi la oricare dintre Pokémonii tăi. Când reușești, 
întoarce jetonul cu fața în jos. După ce le-ai întors 
pe toate întoarce-te la cartonașul de start pentru a 
câștiga jocul.

Labirintul fosforescentLabirintul fosforescent

Finalul jocului
Ți-ai găsit toți Pokémonii? Atunci întoarce-te pe 
cartonașul de start. Dacă reușești să te întorci primul 
acolo, jocul se termină imediat și câștigi!



Cum se joacă?
Jocul constă din 2 faze: 
Faza de zi (lumini aprinse) 
Faza de noapte (lumini stinse)
Aplicați regulile de glisare și de 
mișcare ale jocului standard în 
ambele faze.

1. Faza de zi:
Începe cel care se teme cel mai puțin de întuneric. 
Jucați ca de obicei: Faza de zi se termină imediat ce 
un jucător și-a găsit toți Pokémonii. Pokémonii care nu 
au fost găsiți încă nu mai sunt valabili. Returnați acele 
jetoane Poké Ball în cutie. Luați-vă jetoanele Poké Ball 
fosforescente și memorați siluetele pionilor voștri. Apoi 
stingeți luminile. Jucătorul aflat în stânga celui care a 
încheiat faza de zi începe faza de noapte. 

2. Faza de noapte:
Nu ai ajuns la toți Pokémonii tăi în timpul fazei de zi? 
Nu-ți face griji: cu Pokémonii fosforescenți mai ai șanse 
să câștigi jocul!

În tura ta încearcă să găsești un Pokémon 
fosforescent. Nu poți glisa cartonașele marcate cu un 
„X” aflate la marginea labirintului.

Când ajungi la un Pokémon, așază jetonul Poké Ball 
fosforescent corespunzător în fața ta, astfel încât să fie 
clar vizibil.  

Ai găsit toți Pokémonii fosforescenți?  
Atunci întoarce-te acum cât mai repede posibil  
la cartonașul de start.

Finalul jocului
Jocul se termină imediat ce un jucător și-a găsit toți 
Pokémonii fosforescenți și și-a mutat pionul înapoi 
pe cartonașul de start.
Ca recompensă, acesta întoarce și ia unul dintre 
cele trei jetoane de punctaj.

Calculați-vă punctajul:
Fiecare Pokémon găsit în timpul zilei valorează 1 
punct. Fiecare Pokémon fosforescent găsit noaptea 
valorează 2 puncte. Cel care a încheiat jocul 
primește, de asemenea, punctele (1, 3 sau 5) de pe 
jetonul de punctaj pe care l-a luat.

Jucătorul cu cele mai multe puncte câștigă. În caz 
de egalitate, câștigă jucătorul care are mai multe 
jetoane Poké Ball. Dacă egalitatea persistă, toți 
jucătorii aflați la egalitate câștigă.

Sfaturi și trucuri: Iată cum să faci labirintul 
să strălucească! Dacă labirintul nu strălucește 
suficient după faza de zi, încercați următoarele:

1. Cu cât este mai aproape de o sursă de lumină, 
cu atât mai bine: În timpul fazei de zi, așezați pe 
masă o lampă de birou pentru a încărca vopseaua 
fosforescentă.

2. Cu cât lumina este mai albă, cu atât mai bine: 
Sursele de lumină cu un conținut ridicat de UV 
(LED-uri albe, lumina zilei, lămpi cu halogen, lămpi 
cu economie de energie) încarcă cel mai bine 
vopseaua fosforescentă. Încărcarea durează mai 
mult cu becuri cu incandescență sau LED-uri cu 
lumină galbenă caldă.

3. Cu cât mai întunecat, cu atât mai bine: Camera 
în care vă jucați trebuie să fie cât mai întunecată 
posibil. Dacă vă jucați cu copii, puteți întuneca 
complet camera și să folosiți o lampă de noapte, 
de exemplu. Atunci întunericul nu va fi la fel de 
înfricoșător.

4 1

© 2024 The Pokémon Company International. ©1995-
2024 Nintendo / Creatures Inc. / GAME FREAK inc. TM, 
®, and character names are trademarks of Nintendo.

©2024

ravensburger.com

Ravensburger Verlag GmbH 
Postfach 24 60 
D-88194 Ravensburg

24
19

00


