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Bun venit in labirintul incalcit Pokémon!

Va asteapta doua variante de joc distractive: fie jucati popularul si bine-cunoscutul joc standard, fie incercati
labirintul fosforescent. in cel din urma incepeti sa jucati la lumina, dar apoi stingeti luminile la mijlocul jocului,
si labirintul incepe sa straluceasca. Regulile jocului standard sunt explicate mai intai, urmate de regulile jocului
labirintului fosforescent.

Elemente de joc

@ 1 labirint

(@ 34 de cartonase

(3 24 de jetoane Poké Ball

@ 4 pioni

Pentru labirintul fosforescent:

(® 12 jetoane Poké Ball fosforescente
(® 3 jetoane de punctaj

® ®




Regulile jocului standard

Scopul jocului

Unii dintre cei mai ravniti Pokémoni se ascund in acest
labirint incalcit asteptand sa fie descoperiti. Porneste
in cautarea lor acum si schimba aspectul labirintului
pentru a prinde cat mai multi Pokémoni. Céstigatorul
va fi jucatorul care ii gaseste pe toti, si se intoarce pe
cartonasul de start.

Pregatirea jocului

Inainte de prima partida, scoateti cu grija cartonasele
si jetoanele Poké Ball din plansele perforate.
Amestecati cartonasele si asezati cate unul cu fata

in sus pe fiecare spatiu liber al labirintului. Va rdméane
un cartonas suplimentar, care va fi folosit pentru

a schimba aspectul labirintului. Amestecati toate
jetoanele Poké Ball si impartiti-le in mod egal intre voi.
Asezati jetoanele primite intr-un pachet in fata voastra,
fara sa va uitati la ele. Alegeti cate un pion si asezati-|
pe cartonasul de start de aceeasi culoare, intr-unul
dintre colturile labirintului. Sunteti gata sa incepeti.

Cum se joaca?

Uitati-va la primul jeton Poké Ball de deasupra
pachetului propriu fara sa-l aratati celorlalti jucatori.
Jetonul indica primul Pokémon care trebuie gasit. Cel
mai tanar jucator incepe, si jocul continua in sensul
acelor de ceasornic.

0O turé consta din doi pasi:

1. Gliseaza cartonasele

2. Muta-ti pionul

In tura ta incearca s& ajungi la spatiul din labirint pe
care se afla Pokémonul de pe jetonul Poké Ball. Pentru
a face asta prima data gliseaza un rand de cartonase,
apoi muta-ti pionul.

1. Gliseaza cartonasele

Cele douasprezece sageti de pe marginea labirintului
indica randurile in care poate fi introdus cartonasul
suplimentar. Cartonasele marcate cu un , X" negru
sunt fixe si nu pot fi glisate. In tura ta alege un rand si
introdu cartonasul suplimentar astfel incat exact un
cartonas sa iasa

in partea opusa I B . L
a labirintului. ; i 0 ibelie TR
Not&: nu e permis ""j-. P -
sa introduci
cartonasul in ' L ; _l'_
locul din care a i - A et
fost scos tura - . (o ',J‘_
anterioara. i /

5 - o J-_“_'c_ .
Sfat: Lasd t t L |
cartonasul langa

locul de unde a fost scos pand cand vrei sa il folosesti.

Daca pionul cuiva este impins in afara labirintului,
atunci asaza-l imediat in partea opusa a labirintului
pe cartonasul care tocmai a fost introdus in labirint.
Acesta nu se considera o mutare!

Nota: Cartonasul suplimentar intotdeauna trebuie
introdus, chiar si cand Pokémonul poate fi prins fara
glisarea cartonaselor.

2. Muta-ti pionul

Dupa glisarea cartonaselor decide daca vrei sa ti
lasi pionul pe loc sau sa il muti de-a lungul unei cai
deschise in labirint.




Daca iti termini miscarea pe Pokémonul cautat, atunci
l-ai gasit! Asaza jetonul Poké Ball cu fata in sus langa
pachetul tau. Uita-te imediat la urmatorul jeton Poké
Ball de deasupra pachetului tau pentru a afla urmatorul
Pokémon pe care il cauti.

Sfat: Dacad in tura curentd nu poti ajunge la Pokémonul

cdutat, pozitioneaza-te cat mai bine pentru urmatoarea
ta tura.

Urmeaza jucatorul din stanga ta, care trebuie sa
introduca cartonasul suplimentar in labirint si s& isi
mute pionul.

fosforescenti, care sunt aproape invizib
Exista, de asemenea, un jeton de punctaj de castlgat’

Se aplica regulile obisnuite, precum si urmatoarele
reguli suplimentare:

Sfﬁrsitul jocului: Céstiga cel care obtine cele mai
multe puncte.

Pregatirea jocului: Labirintul straluceste doar
cand este intuneric! Asadar, asigurati-va cd jucati jocul
intr-o camerd intunecata.

In primul rand, pregatiti jocul la lumin& ca de obicei.

in plus fata de jocul standard, pentru aceasta varianta
de joc veti avea nevoie de jetoanele de punctaj si de
jetoanele Poké Ball fosforescente.

Amestecati jetoanele de punctaj si asezati-le langa
labirint cu fata in jos. Asigurati-va ca nimeni nu stie ce
numar se afla pe fata jetoanelor.
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Mismagius Froslass

Litwick

Rotom

Aegislash

Finalul jocului

Ti-ai gasit toti Pokémonii? Atunci intoarce-te pe
cartonasul de start. Daca reusesti sa te intorci primul
acolo, jocul se termina imediat si castigi!

Sfaturi pentru jocul cu copii mici :
: Impartiti jetoanele Poké Ball ca de obicei, dar acum :
: asezati-le in fata voastré cu fata in sus, astfel incét :
: fiecare Pokémon s4 fie vizibil. In tura ta incearcd s4 :
: ajungi la oricare dintre Pokémonii tai. Cand reusesti, :
: intoarce jetonul cu fata in jos. Dupd ce le-ai intors -
. pe toate intoarce-te la cartonasul de start pentru a
. castiga jocul.

* 2 sau 3 jucatori: Fiecare jucator primeste 4 jetoane
Poké Ball si 4 jetoane Poké Ball fosforescente

* 4 jucatori: Fiecare jucator primeste 3 jetoane Poké Ball
si 3 jetoane Poké Ball fosforescente

Returnati jetoanele ramase in cutie.

Formati in fata voastra un pachet cu fata in jos din
jetoanele Poké Ball, si intoarceti cu fata in sus jetoanele
Poké Ball fosforescente.

Nota: Lasati jetoanele Poké Ball fosforescente la lumina
ca simbolurile de pe ele sa se incarce.

Greavard Shedinja

Zubat Ceruledge
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Cum se joaca?
Jocul consta din 2 faze:
Faza de zi (lumini aprinse)

* Faza de noapte (lumini stinse)
Aplicati regulile de glisare si de
miscare ale jocului standard in
ambele faze.

1. Faza de zi:

Incepe cel care se teme cel mai putin de intuneric.
Jucati ca de obicei: Faza de zi se termina imediat ce

4 Un jucator si-a gasit toti Pokémonii. Pokémonii care nu
au fost gasiti inca nu mai sunt valabili. Returnati acele
jetoane Poké Ball in cutie. Luati-va jetoanele Poké Ball
fosforescente si memorati siluetele pionilor vostri. Apoi
stingeti luminile. Jucatorul aflat in stanga celui care a
incheiat faza de zi incepe faza de noapte.

2. Faza de noapte:

Nu ai ajuns la toti Pokémonii tdi in timpul fazei de zi?
Nu-ti face griji: cu Pokémonii fosforescenti mai ai sanse
sa castigi jocul!

In tura ta incearcd sa gasesti un Pokémon
fosforescent. Nu poti glisa cartonasele marcate cu un
,X" aflate la marginea labirintului.

Cand ajungi la un Pokémon, asaza jetonul Poké Ball
fosforescent corespunzator in fata ta, astfel incat sa fie
clar vizibil.

Ai gasit toti Pokémonii fosforescenti?
Atunci intoarce-te acum cat mai repede posibil
la cartonasul de start.

Finalul jocului

Jocul se termina imediat ce un jucator si-a gasit toti
Pokémonii fosforescenti si si-a mutat pionul inapoi
pe cartonasul de start.

Ca recompensa, acesta intoarce si ia unul dintre
cele trei jetoane de puncta;.

Calculati-va punctajul:

Fiecare Pokémon gasit in timpul zilei valoreaza 1
punct. Fiecare Pokémon fosforescent gasit noaptea
valoreaza 2 puncte. Cel care a incheiat jocul
primeste, de asemenea, punctele (1, 3 sau 5) de pe
jetonul de punctaj pe care I-a luat.

Jucitorul cu cele mai multe puncte castiga. In caz
de egalitate, castiga jucatorul care are mai multe
jetoane Poké Ball. Daca egalitatea persista, toti
jucatorii aflati la egalitate castiga.
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Sfaturi si trucuri: lata cum sa faci labirintul
sa straluceasca! Daca labirintul nu straluceste
suficient dupa faza de zi, incercati urmatoarele:

1. Cu cat este mai aproape de o sursa de lumina,
cu atat mai bine: in timpul fazei de zi, asezati pe
masa o lampa de birou pentru a incarca vopseaua
fosforescenta.

2. Cu cat lumina este mai alba, cu atat mai bine:
Sursele de lumind cu un continut ridicat de UV
(LED-uri albe, lumina zilei, ldmpi cu halogen, lampi
cu economie de energie) incarca cel mai bine
vopseaua fosforescenta. Incdrcarea dureazd mai
mult cu becuri cu incandescentd sau LED-uri cu
lumina galbena calda.

3. Cu cat mai intunecat, cu atat mai bine: Camera
in care v jucati trebuie sa fie cat mai intunecatd
posibil. Daca va jucati cu copii, puteti intuneca
complet camera si sa folositi o lampa de noapte,
de exemplu. Atunci intunericul nu va fi la fel de
infricogator.
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