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1. Nejprve si stahnéte bezplatnou aplikaci Ravensburger echoes do svého chytrého telefonu
nebo tabletu. Aplikaci budete potrebovat k hrani hry.

2. Vlyndejte veskery hraci material z krabice.

3. Pripravte si ped sebe 6 desticek s oznacenim kapitoly (s bilym okrajem).

4.7volte si uroven obtiznosti a vylozte pred sebe karty s predméty:

OBTIiZNOST: ZKUSENi VYSETROVATELE
Vylote pred sebe vech 18 karet s predméty (s cernym okrajem) obrazkem nahoru.

OBTIZNOST: PRILEZITOSTNI DETEKTIVOVE

Otocte 18 karet s pfedméty (s cernym okrajem) obrazkem doli
a vyjméte vsechny karty oznacené obrazkem - . Téchto

9 oznacenych karet odlozte stranou obrazkem dolti.

Hrajte nejdriv jenom s 9 kartami bez oznaceni, vylozte je pred
sebe obrazkem nahoru. S témito kartami uz miizete vyfesit
cast pribéhu. Teprve az se vam to podafi, vezméte si stranou odlozené
karty s a doreste zbytek pribéhu.

5. Spustte aplikaci a vyberte si hru Housle. Klepnéte na ,,Zacit hru®,
poslechnéte si prolog a ponofte se do pibéhu.
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Abyste zahadu vyresili, musite spravné chronologicky sefadit 24 casti pribéhu. Kazda cast
pfibéhu je reprezentovana jednim pfedmétem (destickou s oznacenim kapitoly nebo kartou

s predmétem) a jeho ozvénou. Poslouchejte ozvénu predmétu — zvuky a rozhovory —a urcete,
jak do sebe jednotlivé casti zapadaji. | jednotlivé ilustrace predméti v sobé obcas mlizou
obsahovat napovédu, tak neprehlédnéte zadné detaily.

Pomoci aplikace naskenujte karty a desticky a poslechnéte si s nimi spojené ozvény.
Pokud vase zafizeni nepodporuje rozpoznavani obrazk{i nebo néjaky objekt nemohl byt
rozpoznany, zadejte do aplikace kod ze zadni strany pfislusné karty nebo desticky.

K pfehravani ozvén pouzijte poslechovy rezim v aplikaci:

1. POSLOUCHEJTE

< I . . . . Chcete si
Kazda z 18 karet s predméty a 6 desticek s oznacenim kapitoly ma svou prolog
vlastni ozvénu. Dohromady pak tvofi 24 ¢asti pribéhu. Fotoaparatem poslechnout
svého pristroje naskenujte libovolny piedmét a poslechnéte si jeho znovu? Potom
; v poslechovém
ozvenu. reZimu zadejte
— do aplikace
Tipy: ndsledujici

« Ozvény mizete poslouchat tak Casto, jak potfebujete. kéd: PRL.
- Pribéh miZe preskakovat v case, takze ozvény na sebe nemusi
pfimo navazovat.

Nasli jste pfi poslouchani piedméty a ozvény, o kterych si myslite, Ze patfi k sobé? Kdykoli
miZete pouZit aplikaci, aby vam pomohla vyresit cast pribéhu.

2. RESTE

Pibéh je rozdélen do 6 kapitol. Kazda kapitola zacind jednou ze 6 desticek s oznacenim
kapitoly. Poté vzdy v kapitole nasleduji 3 karty s predméty. Kdyz ovéfujete spravnost své
teorie, méli byste se vzdy pokusit vyresit pofadi predmétd pro jednu konkrétni kapitolu.
Prepnéte aplikaci do rezimu freseni.

Naskenujte desticku s oznacenim kapitoly a poté naskenuijte 3 karty s predméty v poradi,
v jakém se podle vas odehraly v kapitole této desticky. Aplikace vam fekne, zda je pofadi
téchto karet spravné.

Hddali jste Spatné?

Aplikace vam poskytne jednu z nasledujicich napovéd:

0 Zadna ze 3 naskenovanych karet s pfedméty nepatfi do této kapitoly. Mozna k sobé
pasuji, ale patfi do jiné kapitoly.

1 Jedna ze 3 naskenovanych karet s piedméty patfi do této kapitoly. Aplikace vam nefekne,
jestlije na spravném misté.

2 Dvé ze 3 karet s piedméty patfi do této kapitoly. Aplikace vam opét nefekne, jestli jsou na
spravném misté.

3 Vsechny 3 karty s piedméty patii do této kapitoly, ale jejich poradi
neni spravné.

Pokud nastavite v aplikaci obtiznost na ,,Snadnou® nebo klepnete na
»Napovéda“, dostanete dalsi napovédu. Barevné symboly vam prozradi,
jestli karta patfi do jiné kapitoly (A: cervené X), jestli je na $patném misté
(B: modrd Sipka) nebo jestli je umisténa spravné (C: zelend fajfka).

Sprdvné?
Nyni si miiZete poslechnout celou kapitolu jesté jednou. Vyplati se to, protoze pfitom miizete
zaslechnout dalsi nové napovédy.

Pokud si chcete vyfeSenou kapitolu poslechnout znovu, naskenuijte v poslechovém rezimu
odpovidajici desticku s oznacenim kapitoly.

OBTIZNOST: PRILEZITOSTNI DETEKTIVOVE

Vyresili jste za pomoci 9 karet s predméty, které jste vylozili na zacatku hry, 3 celé
kapitoly? Pak si vezméte karty oznacené obrazkem « -, které jste si predtim odlozili na
stranu. Postupuijte u nich stejnym zplisobem a dofeste zbyvajici kapitoly pfibéhu.
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Po vyreseni vsech 6 kapitol vas ceka posledni tkol. Sefadte kapitoly do spravného poradi, aby
cely pribéh daval smysl. Teprve pak jste vyresili zahadu a vyhrali hru. V aplikaci se prepnéte do
rezimu feseni a naskenujte 6 desticek s oznacenim kapitol v pofadi, které je podle vas
spravné. Pokud jste to udélali spravné, vyresili jste spolecné pripad! Poslechnéte si epilog

a dozvite se, jak pribéh konci. VV hlavni nabidce aplikace si mizete poslechnout cely pfibéh
znovu.

TIPY PRO ROZPOZNAVANI PREDMETU S APLIKACI

Pokud ma aplikace potize s rozpoznanim desticky s oznacenim kapitoly nebo karty

s predmétem, zkuste nasledujici:

Ujistéte se, Ze naskenovana karta s predmétem nebo desticka s oznacenim kapitoly je
v aplikaci dobre viditelnd a Ze nejsou vidét zadné jiné herni materialy.

Ujistéte se, Ze je material dobre osvétlen. Pokud sedite napfiklad mezi herni plochou
a lampou, pak se naklonte lehce do strany, abyste nevrhali na karty stin.

Pfi skenovani drite kartu nebo desticku v ruce nebo drzte své zarizeni velmi blizko
skenovaného materialu. To pomiize fotoaparatu Iépe zaostfit.

Dalsi tipy a informace najdete v casto kladenych dotazech na webové strance
ravensburger.cz na podstrance echoes.
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