


,Véem, kte¥i hraji nase hry, dékujeme!
T{m nejcennéj$im, co mame, jsou nase vztahy
s rodinou a prateli. Je ndm cti, Ze vdm mtzeme
zp¥jemnit &as, ktery jste se rozhodli travit se svymi
blizkymi. Jsme nad$eni, Ze se pti hrani naich her bavi lidé

X«

po celém svété!

Dida Beck 5 rodinou




KRATKY PREHLED

Sbirdanim sad Aktiv se snazte stat prvnim milionarem.

Jak budete sbirat sady, budete je st¥idavé skladat pred sebe.
Budte opatrni: odkrytou sadu na vrcholu vasi hromadky vam
muze ukrdst hrd¢ s odpovidajici kartou Aktiv nebo Divokou
kartou. Pokud se to poda¥i, odpovidajici karta se pripoji

k sadé. A proto se zvysi jeji hodnota pokazdé, kdyz sadu
ukradne jiny hraé¢. Chcete si své sady udrzet?

Pak si radéji dobre chrante sviij majetek! Tato kniha pravidel
je rozdélena na klasicka a pokrocila pravidla.
Doporucujeme zacit s klasickymi pravidly. Pokud chcete
zazit vice vzruSeni a vyuzit vice strategie, vyzkousejte
pravidla pro pokro¢ilé hrace! Zmény pravidel pro 2 a 3 hrace
najdete na konci.

Obsah

Karty s Aktivy:

Baseballové karty (10) 5 ,

Sbirka minci (10) Divoke karty:
Pokladnicka (10) Stribro (8)

Penize pod polstarem (9) Zlato (4)

Bankounf tcet (9) Pokrocilé - Akéni karty
Akcie (9), Viména (2)

Motorovy ¢lun (9) Presun (2)

Sperky (9)

Klasické auto (9) Pokrocilé - Divoké karty

Dim (8) Kasicka (2)
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ASTAVENI HRY (KLASICKA PRAVIDLA)

Pozndmbka: Tato pravidla jsou optimdini pro 4-6 hrdcil. Pri mensim

poctu hrddi si nejprue prectéte klasickd pravidla a poté si prectéte
strany 12 az 15.

« Vyberte si hrdce, ktery bude rozdavat.
o Zbalicku odstrarite karty Vyména, Pfesun a Kasicka. Ty se
pouzivaji pouze pti pouziti pokrocilych pravidel.
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« Zamichejte zbyvajici karty.

« Kazdému hréci rozdejte 5 karet.

« Bali¢ek karet polozte doprostred stolu (hromédka karet).

« Otocte kartu z balicku, abyste zah4jili odkladaci hromadku.
« Hré4¢ nalevo od rozdavajiciho za¢ne jako prvni.

« Pred sebou si nechte prostor pro sestaveni vasich sérii.

Nize je uveden piiklad hry béhem hrani:

Vase karty Vase hromgdia

se sadamj




Kli¢ové pojmy
Majetek: Jednotlivé polozky, které sbirate.

Divoké karty: Karty Zlato

a St¥ibro maji vysokou hodnotu
a mohou odpovidat jakémukoli
Aktivu.

Sady: Ty zacinaji jako dvojice Aktiv (nebo jedno Aktivum
a Divoka karta), ale ¢asem se mohou rozrist. K tomu se
dostaneme pozdéji.

Tato série
;7 %Al
je chranena:
R T: , .
\ ato série
Je ohroZeng!



JSTE NA TAHU: #

Ve svém tahu musite provést jednu z nasledujicich aket:
» Vytvorit sadu.
e Odhodit.
» Vyzvat (pokus o kradez).

Vytvoreni sady
Sadu musite vytvorit jednim ze t¥i zpisobli:
o Parovanim dvou stejnych karet z ruky.
« Spéarovani karty z ruky se stejnou kartou z vrcholu
odhazovaci hromdadky.
« Pérovani vyse uvedenymi zplisoby, ale s jednou Divokou
kartou.
Pozndmka: P¥i sestavovani sad musite vzdy umistit
Divokou kartu pod Aktivum!

Pro upfesnéni, dvojici mohou tvo¥it bud dvé stejna Aktiva,
nebo Aktivum a Divoka karta (Stfibro nebo Zlato). Nesmite
vSak vytvorit sadu se dvéma Divokymi kartami nebo s vice
nez dvéma kartami. Musi se jednat o dvojici. A kone¢né,
sady ve vasi hromdadce se nikdy nekombinuji s d¥ive za-
hranymi sadami, i kdyz se jedna o stejné Aktivum.
Ukladéni sad: Abyste udrzeli sady od-
délené, pokazdé, kdyz pridate novou sadu
na hromdadku, poloZzite ji na pfedchozi
sadu, stfidavé v horizontélni a vertikalni
orientaci, a to i v pfipadé, Ze se jedna

o stejné Aktivum jako dfive hrand sada.




Odhozeni

Odhodte kartu z ruky licem nahoru na odkladaci hromadku.
Tento krok miizZe byt velmi strategicky.

Vyzva (Pokus o kradez)

Vrchni sadu v kazdé hromadce muiZe vzit jiny hra¢. Cheete-li
napadnout horni sadu jiného hrace, polozte pred ni Aktivum
odpovidajici této sadé nebo Divokou kartu hrace, kterého
chcete napadnout.

Pozndmka: Aktiva a Divoké karty maji pro krddez stejnou silu,

i kdyZ maji riznou hodnotu na konci hry. Obrdnce miiZe svou sadu
chranit tim, Ze zahraje odpovidajici Aktivum nebo Divokou kartu
ze své ruky. Kazdy z vds miiZe vyzyvat a branit se tak dlouho, jak
chce nebo miiZe.

() (5] B

Jakmile jeden z hra¢t jiz neni schopen brénit sviij majetek
nebo se ho rozhodne nebranit, prohrdva vyzvu. Pokud vyzyva-~
tel vyhraje, bere si sadu. Pokud vyhraje obrdnce, ponecha si ji.
Ten, kdo vyhraje, si také ponechd vSechny karty, které byly v
bitvé pouzity. P¥ipomindme, Ze viechny Divoké karty musi byt
umistény pod Aktivy.

F

Pozndmka: Béhem vyjzvy si nesmite dobirat nové karty.

Pokryjte tyto sady co nejrychleji jinou sadou, abyste je
ochranili!

ﬁ Dédecki tip: Sady se mohou rozriist do ldkavé hodnoty.



Vyzva (pokracovani)
Pro vyzvy plati dvé dalsi pravidla:
« Prvni (nejspodnéjsi) sada vytvofend na hromddce
kazdého hréce je bezpe¢nda a nesmi byt ukradena.

« Nez zaénete krast sady ostatnim hra¢tm, musite vytvorit
alespon jednu sadu.

Priklad: Jarda se pokusi vzit Safe sérii Klasickych aut. Vyzve ji na souboj kartou
Klasické auto. Séra odpovida kartou Zlato (Divokd karta). Jarda odpovida
kartou Klasické auto. Sdra uz nemd ¢im odpovédét a prohrava. Jarda si
ponecha tii zahrané karty jako soucdst své nové série.

SARINA HROMA
ADKA
= SE SADAM]

2 - JARDOVA PRVNI
K F t VYZVA

SARINA
OBRANA
JARDOVA DRUHA
VYZVA
SARA° SE JARDOVA Noy, A
NEMUZE HROMADKA sg
BRANIT SADAM]

Ukonceni tahu

Po dokoncéeni jedné ze tH moznych akci (vytvoreni série,
odhozeni nebo vyzva) si doberte az pét karet z balicku. Pokud
jiny hra¢ béhem vaseho tahu pouzil karty k obrané série, dobere
si také az pét novych karet. Dalsi na ¥adé je hrac¢ po vasi levici.



L UKONCENI KOLA
Po vyc¢erpani dobiraciho balicku hra pokracuje, dokud vsmh—
ni nezahraji vSechny zbyvajici karty v ruce. Jako vzdy plati,
Ze vynechdni tahu neni mozné. Pokud se rozhodnete netvofit
sérii nebo vyzvu, musite provést akci odhozeni.

Dédeckiiv tip: Karty vam mohou dojit dfive nez
ostatnim, ale vase série mohou byt stdle ukradeny,
takZe si strategicky promyslete, jak zahrajete kazdou
posledni kartu.

SKORE

Na konci kola seététe své skére tak, Ze sectete hodnotu kazdé
karty ve své hromédce. Secteni karet na hromédky po
100 tisicich vdm to trochu usnadni.

UKONCENI HRY

MiiZete si vybrat nasledujici zpisoby ukonéeni hry:

« Klasicka hra: Hrajte tolik kol, kolik je potfeba k tomu,
aby hrac prekrocil celkovy pocet 1 000 000 USD. Tento
hrac¢ vyhrava!

« Rychld hra: Hra¢ s nejvy$sim skére na konci jednoho
kola vyhrdva. Gratulujeme!

« Nejvyssi skére po 3 kolech: Zaznamenejte si skére
po kazdém kole. Po 3 kolech vyhrdva hrac s nejvyssim
skore!

« Prvni, kdo vyhraje 2 kola: Zaznamenejte pouze to,
ktery hra¢ ma na konci kazdého kola nejvyssi skére.
Vyhrava hraé, ktery jako prvni vyhrdl 2 kola!



Dédecki tip: Jakmile se naucite nase klasickd
pravidla, zkuste pfidat jedno nebo vsechna tato
volitelnd pravidla, kterd hre dodaji vétsi hloubku a
strategii!

Upravena pravidla

1) Rozdejte a zvySte pocet karet v ruce na Sest.
2) Hréaci mohou v kazdém tahu provést dvé akce.

« Provedeni druhé akce je nepovinné. Pokud nechcete
provést druhou akci, feknéte: ,Kon¢im sviij tah.

o Miuzete udélat dvé riizné akce nebo mizete udélat jednu
akci dvakrat.

« Pokud nékoho vyzvete a prohrajete, nemutzete vyzvat
stejného hrace az do svého dalsiho tahu.

o Pokud jako svou prvni akci odhodite kartu, ihned si
dobirejte zpét na Sest karet. Pak miiZete provést druhou
akci.

3) Mate k dispozici dvé nové akce:

 Vyleps$eni sady: Pridejte jedno Aktivum do své vrchni
sady. Musi odpovidat stavajici sadé a nesmi to byt Divokd
karta.

» Zahrat akci: Zahrajte kartu Vyména nebo Presun.

4) Sady, které jsou na druhém misté od vrcholu, mohou
byt napadeny.

o Chcete-li zahdjit vyzvu druhé sady od vrchu, musite
odhalit dvé Aktiva, kterd se k této sadé hodi, dvé Divoké
karty, jedno Aktivum a jednu Divokou kartu nebo jednu
Kasicku.

« Po zahdjeni vyzvy je mozné zahrat pouze jednu kartu na
obranu nebo pokracovat ve vyzvé.
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Divoké karty
« Kasicka: Tato Divokd karta ma hodnotu 1 000 dolart,
ale je velmi cennd. Kasicka tvof{ sady jako normdlné,
ale pocitd se jako dvé Divoké karty, kdyz se pouzije
k vyzvé nebo obrané. Chcete-li se branit, musite zahrat:
dvé Aktiva, dvé Divoké karty, jednu od kazdé, nebo dalsi
Kasic¢ku. Pokud je to mozné, pokracujte ve vyzvé jako

obvykle s jednotlivymi kartami.
E = EE;/nebo nebo i nebo f@
Tyto karty jsou po pouZiti odstranény ze hry. Umistéte

AKk¢ni karty
je na odhazovaci hromdadku na opacné strané balicku
nez klasickou odhazovaci hroméadku. Tyto karty nesmite
blokovat.
¢ Vyména: Vymérite horni sadu ve své hromdadce za horni
sadu z hromadky libovolného jiného hrace. Vyménit 1ze
»prvni, tedy horni sadu*. /'ﬂ

o Presun: Presuiite horni sadu z hromédky libovolného
hréce (vCetné vasi) na dno nebo spodni sadu na vrchol.




)
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ZMENA PRAVIDEL PRO 2 HRACE

« Odstrarite z balicku nésledujici karty:
Véech 8 Domt, 2 St¥ibra a 1 Zlato.

o Vyberte si rozdavajiciho, zamichejte
a rozdejte 3 hromdadky po 10 kartdch licem
doli. To budou hroméadky na tahdni karet.

« Otocte vrchni kartu z kazdé hromddky licem nahoru.

« Nakonec rozdejte kazdému hraci 6 karet.
N

Nize je uveden piiklad hry béhem hrani.

4
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HROMADKY NA
TAHANI KARET

Nové akce!

Ve hre 2 hra¢t mate k dispozici dalsi krok: Vytvoreni série.
Sérii vytvorite kombinaci karty z ruky s jednou nebo vice
kartami z horni ¢4sti hromadek na tahani karet. Muzete si

vzit tolik karet, kolik jich 1ze zkombinovat do jedné série, jez
odpovidd karté, kterou hrajete z ruky.



Vytvoreni série

1. Zahrajte jedno Aktivum (nebo Divokou kartu) z ruky,
ze kterého se mlzZe vytvorit série s jednou nebo vice
kartami z horni ¢4sti hromddek na tahdni karet.

2. Dejte tyto karty dohromady a vytvorte sadu.

3. VA4S soupet mulize novou sérii zpochybnit vyloZenim
odpovidajiciho Aktiva nebo Divoké karty z ruky.

4. Pri vyzvach pokracujte stejné jako u klasickych pravidel.

5. Pokud nedojde k zddné vyzvé nebo pokud vyzvu
vyhrajete, berete si sadu. Pokud prohrajete, bere si ji vas
souper.

6. Otocte dalsi kartu licem nahoru na pouzitou hromadku
(hromadky).

Priklad 1: Dva Motorové ¢luny a Sbirka minci lezi na vrcholu hromédky na
tahdn{ karet. Richard zahraje Motorovy ¢lun ze své ruky a zkombinuje ho se
dvéma viditelnymi Motorovymi ¢luny. Hana jej nevyzve, a tak Richard piidd
sadu na svoji hromddku.

5888

P#iklad 2: Na vrcholu hromadek na tahani karet lez{ karty Sperky, Zlato

a Stifbro. Karel zahraje kartu Akcie z ruky a vytvofi sérii se dvéma Divokymi
kartami. Anna vyzyvé kartou Akcie. Karel se nemtze branit, a tak Anna sadu
vyhrava.

— = T .
J _— — ANNINA VYZVA

! TOTO
KARLOVA VYZVA N JE ANNINA

OVA SADAs
/\ e Al
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ZMENY PRAVIDEL PRO 3 HRACE

Pravidla pro tfi hrace jsou podobné pravidlim pro dva
hréce, ale s nékolika malymi zménami.

« Zaprvé budete hrét s normalnim plnym bali¢kem karet
a 5 kartami na ruce.

o Zadruhé, tfi hromadky na tahéni karet jsou umistény jinak,
po jedné hromdadce nalevo a napravo od kazdého hrace.

Nize je uveden ptiklad hry béhem hrani.

VASE HROMADKy o
TAHANI KARET

ﬁ‘i:!:: . =
VASE KARTY '/ E @

Tahat karty mtiZzete vzdy pouze z jedné hromddky, a to
pouze z hromdadky po vasi levici nebo pravici. Nesmite tahat
z hromddky leZici mezi dvéma dal§imi hraci. Kdyz tahate
kartu z hromadky, soupet, ktery sedi vedle ni, se mize
rozhodnout, Ze ji vyzve. Druhy soupet nikoli.

VASE HROMADKA
SE SADAMIL
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Pokrocilé zmény pro 2 az 3 hrace
Odhaleni akénich karet na hromadkach na tahani karet:

Akeni karty odhalené pFed zacatkem kola se ndhodné polozi
licem dold doprostred hromadky na tahdni karet a poté se
odhali dalsi karta z hromadky.

Kdy?z je ak¢ni karta odhalena béhem hry;, jeji efekt se
okamzité vztahuje na oba hrac¢e ve hte dvou hra¢t nebo na
dva hrace, mezi nimiz leZi, ve hre t¥ hrada.

Presun: Oba hraci, kterych se to tykd, se rozhodnou, zda
jejich soupef musi presunout svou horni sadu na spodek,
nebo svou spodni sadu navrch.

Vymeéna: Oba hradi si navzdjem vymeéni své horni série
Aktiv. Pokud jeden nebo zadny z hra¢t nema zadnou sadu,
vréti akéni kartu doprostfed hromddky licem dolt a otoéi
dalsi kartu.

Pouzitd akéni karta se pak vyradi ze hry. Akéni karty
odkryté na hromadce se nepocitaji jako tah hrace. Ak¢ni
karty zahrané z ruky se stdle ¥idi pravidly popsanymi na
strané 11 (Ak¢ni karty).

Pozndmka: Ostatni pokrocild pravidla ziistdvaji stejnd.
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